Critérios de avaliacdo de Educacao Visual do 7° Ano

Ano letivo de 2021/2022

Acdes estratégicas de

DLEIIFe Aprendizagens essenciais Conteudos Perfil do aluno ensino/Banco de Form_asNde
Percentagem L avaliacao
atividades
+ Refletir sobre as manifestacdes culturais do Materiais e técnicas de | A_| inguagens e -Consolidago do Avaliacdo
patrimonio local e global (obras e artefactos de | €XPressao texto: conhecimento sobre cor, formativa a
arte, pintura, escultura, desenho, assemblage, , ’ espaco, estrutura e aplicacdo | privilegiar
colagem, fotografia, instalac&o, land art, banda iuporges e instrumentos N destes conhecimentos num
desenhada, design, arquitetura, artesanato, Te, registo; . B- Informacdo e trabalho livre ou tematico.
. : . S écnicas de Expressao; comunicag&o;
multimédia e linguagens cinematograficas). Desenho expressivo e de ' )
observacéo; 1° Periodo
*Dominar os conceitos de plano, ritmo, espago, | Figura humana; C- Raciocinio e Elementos de
estrutura, luz-cor, enquadramento, entre Manifestacdes artisticas. | resolucao de -Concecdo de cartaz (como avaliagdo

Apropriacéo e
reflexao

25%

outros, em diferentes contextos e modalidades
expressivas: pintura, escultura, desenho,
design, fotografia, cinema, video, banda
desenhada.

*Reconhecer a importancia das imagens como
meios de comunicacdo de massas, capazes de
veicular diferentes significados (econdémicos,
politicos, sociais, religiosos, ambientais, entre
outros).

*Enquadrar os objetos artisticos de diferentes
culturas e periodos histéricos, tendo como
referéncia os saberes da Historia da Arte
(estilos, movimentos, intencionalidades e
ruturas).

Patrimonio

Tipos de patrimonio;
Patriménio e sociedade;
Patrimonio e identidade
nacional,

Trajetdrias histéricas de
manifestac¢des culturais.

Arte

Obra e artefacto de arte;
Arte contemporanea;
Arte figurativa;

Arte abstrata.

Elementos da Forma

Forma;

Simplificacdo da forma;
Ponto e linha;

Linha de contorno,
silhueta, mancha;
Volume (valores de claro-
escuro);

Linha de contorno,
silhueta, mancha.

problemas;

D- Pensamento
critico e pensamento
criativo;

G -. Bem-estar
salde e ambiente;

| — saber cientifico
técnico e
tecnolégico;

J- Consciéncia e
dominio do corpo.

meio de comunicagdo de
massas).

-Reflexdo sobre os meios de
comunicacao de massas
(rubrica).

-Trabalho de pares sobre
patriménio e arte na sua
globalidade durante
determinado periodo (dado
pelo professor cada grupo)
com apresentacao a turma (se
possivel com saida de campo
— elaboragéo do guido).

-Assembleia de turma para
consolidacdo do tema
“patrimonio e arte”.
-Reflexao sobre patriménio e
arte.

classificativa

Cartaz

Apresentacao
do trabalho de
grupo sobre
patriménio e
arte.




Interpretacéo e
comunicacao

15%

*Compreender a importancia da inter-relacdo
dos saberes da comunicacdo visual (espaco,
volume, cor, luz, forma, movimento, estrutura,
ritmo, entre outros) nos processos de fruicdo
dos universos culturais.

*Relacionar o0 modo como o0s processos de
criacdo interferem na(s) intencionalidade(s) dos
objetos artisticos.

*Perceber os “jogos de poder” das imagens e da
sua capacidade de mistificacdo ou
desmistificacdo do real.

*Interrogar os processos artisticos para a
compreenséao da arte contemporanea.

*Transformar os conhecimentos adquiridos em
novos modos de apreciacdo do mundo.

Tecnologias digitais na
representacéo

Comunicagéo
Narrativas visuais.

Comunicacéao visual

Elementos da
comunicagao visual;
Imagem publicitaria;
Signos visuais;

Poder das imagens;
Elementos de design de
comunicagao (cartaz,
paginacao, arranjo
gréfico).

Design

Design de
comunicacgéao;+Design de
produto;

Disciplinas que integram
o design;

Areas do Design.

Arquitetura

Evolucéo histdrica;

Mito da cabana primitiva;
Metodologia da
arquitetura;

Areas da arquitetura.

Composicédo visual
Configuracéo;

Campo visual;

Peso visual,
Enguadramento;
Movimento e ritmo;
Volume (valores de claro-
escuro);

Proporcéo.

A-Linguagens e
texto;

B- Informacéo e
comunicacao;

C- Raciocinio e
resolucdo de
problemas;

D- Pensamento
critico e pensamento
criativo;

E - Relacionamento
Interpessoal;

F — Desenvolvimento
pessoal e
autonomia;

H - Sensibilidade
estética e artistica;

| — saber cientifico
técnico e
tecnolégico.

-Analise de elementos de
comunicacao, imagens
publicitarias, signos visuais,
areas e elementos do design
e a sua ligacdo com a arte

-Criacdo bidimensional de um
objeto artistico, tendo por
base conceitos como: arte,
movimento, ergonomia,
antropometria, forma/fungéo,
estrutura, cor, etc.

-Apreciar e fundamentar o seu
trabalho justificando a
intencionalidade da sua
producéo plastica;

-Andlise de imagens e a sua
capacidade de comunicagéo.
Realizag&o de uma banda
desenhada (uma prancha).

-Apreciar e fundamentar o seu
trabalho justificando a
intencionalidade da sua
producdo plastica.

ou

-Criagdo de uma ilustragéo
da(s) obra(s) apresentadas.
Recria¢do da capa (titulo,
autor, ilustrador,
editora/design gréfico).

-Realizag&o de uma curta de
animacéo com as
personagens da obra.

-Apreciar e fundamentar o seu
trabalho justificando a
intencionalidade da sua
producéo plastica

Avaliacéo
formativa a
privilegiar

Objeto
bidimensional

Banda
desenhada
Ou

llustracéo




Experimentagéo
e Criacéo

60%

*Articular conceitos (espago, volume, cor, luz,
movimento, estrutura, forma, ritmo),
referéncias, experiéncias, materiais e suportes
nas suas composicdes plasticas.

*Manifestar expressividade nos seus trabalhos,
selecionando, de forma intencional, conceitos,
tematicas, materiais, suportes e técnicas.

«Justificar a intencionalidade das suas
composicdes, recorrendo a critérios de ordem
estética (vivéncias, experiéncias e
conhecimentos).

*Organizar exposi¢cdes em diferentes formatos
— fisicos e/ou digitais —, individuais ou de grupo,
selecionando trabalhos tendo por base os
processos de analise, sintese e comparacao,
gue conjugam as noc¢des de composicdo e de
harmonia, de acordo com o0 objetivo
escolhido/proposto.

*Selecionar, de forma auténoma, processos de
trabalho e de registo de ideias que envolvam a
pesquisa, investigacéo e experimentacao.

Luz-cor

Percecéo da cor;
Teoria da cor;
Cor-luz;
Cor-pigmento;
Propriedades e
qualidades da cor.

Representacao bi e
tridimensional

Representagéo
bidimensional da forma
(espaco, plano, volume);
Principios formais de
profundidade e de
simetria;

Estruturas modulares;

Representagéo técnica

Desenho técnico
Sistemas de projecao
Axonometrias
Construcdes geométricas
Projecéo conica
Principios basicos da
perspetiva conica;

Vis&o e percegdo

Mecanismo da viséo;
Percecéo visual;
llusdes de ética;
Figura-fundo;
Figuras reversiveis e
ambiguas.

Projetos

Metodologia projetual

A-Linguagens e
texto;

B- Informacéo e
comunicacao;

C- Raciocinio e
resolucdo de
problemas;

D- Pensamento
critico e pensamento
criativo;

E- Relacionamento
interpessoal;

F- Desenvolvimento
pessoal e
autonomia,

G -. Bem-estar
saude e ambiente;

H- Sensibilidade
estética e artistica;

| — saber cientifico
técnico e
tecnolégico;

j — Consciéncia e
dominio do corpo.

-Realizagéo de
moddulo/padrdao com
articulacéo de conceitos,
como movimento, cor,
composicao, urbanizacao,
meios industriais, etc.

-Apreciar e fundamentar o seu
trabalho justificando a
intencionalidade da sua
producéo pléastica.

Avaliacéo
formativa a
privilegiar

Moédulo e rede
padrao




DESCRITORES DE DESEMPENHO

Dominio/ | 4 DESENVOLVEU 3. DESENVOLVEU 2. DESENVOLVEU 1. NAO DESENVOLVEU/
Niveis PLENAMENTE/ MUITO REGULARMENTE/ BOM PARCIALMENTE/ SUFICIENTE INSUFICIENTE
BOM
O aluno é capaz de apropriar, com | Revela capacidade de apropriagdo e O aluno concretiza com dificuldade a O aluno ndo concretiza as
o facilidade as Aprendizagens reflexdo na andlise de ideias e produtos, apropriacgdo e reflexdo das Aprendizagens Aprendizagens Essenciais no Universo
fg ,g Essenciais. Demonstra capacidades | aplicando as Aprendizagens Essenciais no | Essenciais, no Universo das Artes Visuais. das Artes Visuais.
8 0 g de analise, comunicacdo e Universo das Artes Visuais.
g_ & | expressdo no Universo das Artes
< Visuais.
O aluno revela facilidade nas O aluno é capaz de concretizar as O aluno revela dificuldades na interpretagao O aluno nao revela capacidades de
Aprendizagens Essenciais, Aprendizagens Essenciais, na e comunicagao nas Aprendizagens Essenciais interpretagao e comunicagdo nas
o demonstrando curiosidade, interpretagdao e comunicagdo no Universo | no Universo das Artes Visuais. Aprendizagens Essenciais no Universo
'§ za reflexdo, inovagdo na das Artes Visuais. das Artes Visuais.
‘é’ " _g interpretacao e comunicagdo.
o S Convoca conhecimentos,
é § metodologias e ferramentas para

pensar critica e criativamente no
Universo das Artes Visuais.

Experimentagao
e
Criagdo

O aluno é capaz de concretizar,
com facilidade as Aprendizagens
Essenciais relativas a execugdo de
operacgdes técnicas em
metodologia projetual adequando
meios, materiais e técnicas a ideia
criativa.

Aplica o valor estético do sentido
da experimentacgdo e criacdo no
Universo das Artes Visuais.

O aluno é capaz de concretizar as
Aprendizagens Essenciais relativas a
experimentac¢do, improvisagao, criagdo no
Universo das Artes Visuais. Manipula
materiais e instrumentos diversificados na
metodologia do projeto e nos produtos.
Revela autonomia no processo criativo ou
sabe solicitar orientagGes no momento
certo.

O aluno revela dificuldades em atingir as
Aprendizagens Essenciais relativas a criagdo
dos projetos e produtos no Universo das
Artes Visuais.

O aluno nao concretiza as
Aprendizagens Essenciais relativas a
concretizagao de projetos e produtos
no Universo das Artes Visuais.




